WOJEWODZKI ZWIAZEK PIEKI SIATKOWEJ
Wydzial Gier i Dyscypliny
20-101 Lublin, Al. Zygmuntowskie 5 tel./faks 81/528 01 44

REGULAMIN
rozgrywek wojewodzkich w pilce siatkowej w sezonie 2012/2013

1. CEL ROZGRYWEK

Celem rozgrywek jest wylonienie zespoldéw zenskich i meskich, ktére reprezentowac beda wojewddztwo w
rozgrywkach centralnych miodziezowych Mistrzostw Polski oraz w péHinatach o wejscie do IT ligi

2. UCZESTNICTWO

W rozgrywkach uczestniczq zespoly zenskie i meskie z terenu wojewddztwa lubelskiego. Zawodniczki/cy kategorii:
milodzik, kadet, junior, mogq uczestniczy¢ e rozgrywkach wyzszych kategorii wiekowych. Podstawq udziatu sg listy
imienne, ktére kluby sa zobowiazane nadesta¢ w 2 egz. na adres WGiD WZPS Lublin. Listy imienne musza by¢
opracowane oddzielnie na kazda kategorie wiekowa. Po potwierdzeniu nastapi zwrot 1 egz. listy do klubéw. Zespoly
awansujace do rozgrywek o mistrzostwo Polski lub o awans do II ligi, wypelniaja formularze zgloszeniowe na
drukach PZPS (F-02) wypelniajac obowiazkowo wszystkie rubryki.

3. KIEROWNICTWO ROZGRYWEK
Zgodnie z regulaminami PZPS rozgrywkami kieruje WZPS Lublin.
4. SYSTEM ROZGRYWEK

System rozgrywek dla poszczego6lnych kategorii wiekowych, ustalany jest podczas zebrania organizacyjnego i
podawany w komunikatach WGiD WZPS Lublin.

5. WERYFIKACJA SPOTKAN
a) Weryfikacje rozgrywek prowadzi WGiD WZPS Lublin

b) Spotkania prowadzi sie do 3 wygranych setéw za wyjatkiem kategorii mtodzik/czka i ew.
wojewodzkiego PP.

c¢) Obowiazujaca punktacja: - kat. mlodziezowe wygrana 2pkt., porazka 1 pkt. , walkower 0 pkt. - seniorzy
tzw. system wloski : wygrana 3:0, 3:1 — 3 pkt. 3:2 — 2 pkt., porazka 2:3 — 1 pkt., 1:3, 0:3 — 0 pkt.

d) W przypadku wycofania zespotu w trakcie I rundy, wyniki tego zespotu zostaja anulowane. W
przypadku wycofania zespotu po I rundzie, badz w trakcje II rundy wyniki zostaja zaliczone, natomiast
nie rozegrane mecze beda zaliczone jako walkowery na korzys¢ przeciwnikow.

e) Odwolania nalezy sktada¢ do WGiD WZPS w terminie trzech dni od daty spotkania. Odwotania od
decyzji WGID nalezy sktada¢ w ciagu trzech dni od jej otrzymania do Zarzadu WZPS Lublin. W obu
przypadkach nalezy zalaczy¢ dowdd wplaty kaucji w kwocie 100 zt. na konto WZPS - PEKAO S.A.
[I1/0 Lublin 68124023821111000038950809. W przypadku oddalenia protest, kaucja przepada na rzecz
WZPS Lublin.

6. OBOWIAZKI GOSPODARZA ZAWODOW

a) Powiadomi¢ na 7 dni przed zawodami WZPS Lublin, druzyne gosci i sedziéw o dacie, godzinie i
miejscu rozgrywania zawoddw. Dotozy¢ staran, by mecze w soboty rozpoczyna¢ w godzinach 14.00 —
18.00, za$ w niedziele nie p6Zniej niz o godz.13.00. Inne godziny spotkan nalezy uzgadnia¢ z druzyna
gosci.



b)

d)

e)

f)

g

h)

Rozpropagowac zawody (afisze, media) oraz czuwac nad porzadkiem i spokojem w czasie rozgrywek.
Zarezerwowac noclegi dla zespotow i sedziéw w przypadku zawodéw dwudniowych i dtuzszych.

Zapewni¢ opieke medyczng podczas meczu. Protok6t meczowy winien by¢ podpisany przez
uprawniong osobe wraz z pieczatka. Brak tego potwierdzenia bedzie traktowany na réwni z
brakiem opieki medycznej.

Przygotowac przepisowo boisko, zawieszenie siatki i antenek, podwyzszenia dla sedziego, stolik dla
sekretarza, miare wysokosci siatki, druki protokotéw, zamykane szatnie dla zawodnikéw i sedzidw.
Protokot nalezy sporzadzi¢ w 3 egzemplarzach: 1 egz. - dla WZPS, 2 egz. - dla zespohu gosci, 3 egz. -
dla gospodarza.

Umie$ci¢ na sali tablice wynikéw i zapewnic jej obstuge.

Zabezpieczy¢ 2 pitki meczowe i 6 pitek dla zespotu gosci, pokry¢ koszty organizacyjne — oplata sali,
sedziow, opieki medycznej. Wskazane rowniez zapewnienie wody dla uczestnikow zawodow.

Protokoly zawodéw gospodarz zawodow przesyla listem poleconym pierwszego dnia roboczego po
zawodach (decyduje data stempla pocztowego).

7. ZMIANY TERMINARZA

a)

b)

0)

Ustalony terminarz nie moze by¢ samowolnie zmieniany przez kluby. W razie dokonania samowolnej
zmiany terminu przez gospodarza, zespot gosci i sedziowie nie maja obowiazku wyjazdu na zawody.

Z uwagi na obowiazujace terminy zakoniczenia rozgrywek, WGID nie ma mozliwos$ci przekladania
spotkan. W uzasadnionych przypadkach przelozenia spotkania, nalezy uzyskac¢ pisemna akceptacje
zainteresowanej druzyny. Przelozony mecz powinien by¢ rozegrany w ciagu 7 dni od daty okreSlonej
terminarzem. Nie moga by¢ przekladane mecze ostatniej kolejki rozgrywek. Oplata z tytulu
przelozonego meczu — pierwsze — 20 z1, nastepne 50 zt. Rozegranie spotkania przed wyznaczonym
terminem — bez oplat. Przelozenie spotkania nieregulaminowo, wiaze sie z podwyzszeniem optat od 50
do 100%, w zalezno$ci od uchybienia.

W wyjatkowych przypadkach, decyzje w oparciu o posiadang dokumentacje, moze podja¢ WGiD.

8. SEDZIOWIE

Spotkania prowadza sedziowie wyznaczeni przez Wydziat Sedziowski WZPS Lublin.

a)

b)

0)

d)

Sedziowie pelnia funkcje zgodnie z obsadami sedziowskimi podawanymi na stronie Wydziatu
Sedziowskiego pod adresem www.sedziowie.wzps.lublin.pl. Nie dopuszcza sie samowolnej zmiany
funkcji sedziowskich. W przypadku braku sekretarza, obowiazki te pelni Sedzia II, odnotowujac ten
fakt w protokole.

Sedzia I pelniacy funkcje Sedziego Gtéwnego obowiazany jest przed kazdym meczem sprawdzi¢
wazno$¢ licencji wraz z dokumentem tozsamosci, aktualno$¢ badan lekarskich, certyfikatow treneréw i
masazystOw oraz przygotowanie organizacyjne zawodow.

Zasady zglaszania niedyspozycyjnosci oraz dokonywania zastepstw i zamian Wydzial Sedziowski
zamieszcza na stronie www.sedziowie.wzps.lublin.pl. Nieusprawiedliwiona absencja spowoduje
stosowne sankcje dyscyplinarne.

W przypadku nie stawienia sie obydwu sedziéw, zawody winien prowadzi¢ inny sedzia obecny na sali.
Nalezy dazy¢ do rozegrania spotkania.

Wszelkie uchybienia regulaminowe winny by¢ odnotowane w protokole, badZ w sprawozdaniu na
odwrocie protokotu meczowego. Wynik spotkania (wraz z wynikami setéw) nalezy po
zakonczonym meczu przesla¢ SMS do WZPS na nr 697095029.



10.

SPRAWY DYSCYPLINARNE

a) W zaleznosci od rodzaju wykroczen, moga by¢ nakladane przez WGiD WZPS Lublin kary od 20 zt. do
1000 z1., ktére winny by¢ regulowane w ciggu 14 dni od daty otrzymania komunikatu, pod rygorem
zawieszenia klubu w rozgrywkach.

b) Trener jest odpowiedzialny za prawidtowy sktad druzyny.

PRZEPISY KONCOWE

a) WGID WZPS Lublin zastrzega sobie ew. zmiany w systemie rozgrywek w zaleznosci od decyzji PZPS.

b) Kluby posiadajace druzyny seniorskie winny posiada¢ w rozgrywkach druzyny mlodziezowe.

c¢) Na zawodach wymagane jest posiadanie:
* aktualnej licencji badz certyfikatu zawodnikéw, dokumentu tozsamosci, aktualnych badan

lekarskich wydanych przez uprawnionego lekarza, ktore sa wazne przez okres 6 miesiecy dla

wszystkich kategorii wiekowych.

» certyfikatéw trener6w i masazystow, liste zawodnikéw potwierdzong przez WGiD, liste imienng
wg narastajacej numeracji podpisang przez trenera.

* mecze nalezy rozgrywac w pierwszej kolejnosci pitkami Molten V5M5000 - (kt6rymi rozgrywane
sa zawody szczebla centralnego), zas w dalszej kolejnosci Molten IV5XC, Mikasa MVA200,
Mikasa MVL200, Mikasa MVP200.
d) W rozgrywkach obowiazujgq miedzynarodowe przepisy gry w pitke siatkowa wraz z wytycznymi i
komentarzami PZPS.

Za WGID WZPS Lublin

Marian Gebala



